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CAMPUS ARAXÁ 

DISCIPLINA: Laboratório de Programação de Computadores I CÓDIGO: G04LPCO1.02 
 

Início: 03/2023 
 
Carga Horária: Total: 30 horas/aula Semanal: 02 horas/aula Créditos: 02 

Natureza: Prática 

Área de Formação - DCN: Profissionalizante 

Competências/habilidades a serem desenvolvidas C01, C03, C05, C08, C11, C13, C15 

Departamento que oferta a disciplina: DELMAX 

 

Ementa: 

Práticas em laboratório dos temas e tópicos abordados na disciplina Programação de 
Computadores I. 
 

Curso(s) Período Eixo Obrigatória Optativa 

Engenharia de Minas 2° 
Eixo 3: Computação e Matemática 

Aplicada 
X  

Engenharia de 

Automação Industrial 
1° Eixo 1: Matemática e Computação X  

 

INTERDISCIPLINARIDADES 
Prerrequisitos 

Não há. 
Correquisitos 

Programação de Computadores I 
 

 
Objetivos: A disciplina deverá possibilitar ao estudante 

1 Compreender o modelo de memória simplificado de um computador. 

2 
Resolver, computacionalmente, problemas matemáticos simples e de manipulação de 
dados básicos. 

3 Abstrair problemas em algoritmos. 
4 Analisar e depurar código-fonte de rotinas simples. 
5 Prover um modelo de estrutura de dados adequado para dados agrupados e coleções. 

6 
Conceber arquiteturas de software com separação de responsabilidades e abstração de 
funções. 
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Unidades de ensino Carga-horária 
Horas/aula 

1 Algoritmos e modelo de execução de um programa 06 
2 Elementos básicos de programação – expressões e atribuições 04 
3 Estruturas de Controle e Laços de Repetição 04 
4 Entrada e Saída no Console e em Arquivos 06 
5 Coleções 06 
6 Funções e módulos 04 

Total 30 
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